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5. Risorse web 
 
Didattica e turismo 2.0 <http://storiaefuturo.eu/didattica-e-turismo-2-0-nuove-

tecnologie-per-la-divulgazione-del-patrimonio-culturale/>. (12 dicembre 2017) 

Teravista, modelli 3D dei siti archeologici della Sardegna <sketchfab.com/-
teravista>. (12 dicembre 2017) 

Videogame Scientific School 2017 <http://videogameschool2017.crs4.it>. (12 
dicembre 2017) 

Massimo Deriu, CRS4, intervista <https://www.youtube.com/watch?v=wqTvON-
elss>. (12 dicembre 2017) 

Interviste ai protagonisti della Videogame Scientific School 2017 
<https://www.youtube.com/playlist?list=PLX21f_QlA_54jfWPBDjYBILD9y7
mLZYiH>. (12 dicembre 2017) 

AESVI e IFC insieme per promuovere l’industria nazionale dei videogiochi e 
favorire la promozione del patrimonio storico, artistico e paesaggistico 
italiano, 6/9/2106 <http://www.aesvi.it/cms/view.php?dir_pk=902&cms-
_pk=2671>. (12 dicembre 2017) 

Italian Film Commissions <http://www.italianfilmcommissions.it>. (12 dicembre 
2017) 

AESVI <http://www.aesvi.it>. (12 dicembre 2017) 

IVIPRO, Monteriggioni e Assassin’s Creed II, otto anni dopo, 27/7/2017 
<https://ivipro.it/it/notizie/monteriggioni-e-assassins-creed-ii-otto-anni-dopo-2/>. 
(12 dicembre 2017) 

Mameli, Andrea - Dresseno, Andrea (2017) ‘Il videogioco nuova frontiera nella 
valorizzazione del territorio’, Italian Videogame Program, 5 agosto 
<http://linguaggio-macchina.blogspot.it/2017/08/andrea-dresseno-italian-
videogame.html>. (12 dicembre 2017) 

Fondazione Sardegna Film Commission <http://filmcommission.regione.sar-
degna.it/>. (12 dicembre 2017) 

Viola, Fabio - Solima, Ludovico (2017) ‘Audience centered design - Il caso Father 
and Son’, 18 luglio, 
<http://www.ilgiornaledellefondazioni.com/content/audience-centered-desig-
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n-il-caso-father-and-son> - <http://www.museoarcheologiconapoli.it/it/father-
and-son-the-game/>. (12 dicembre 2017) 

Fabio Viola, Tuo Museo, intervista <https://www.youtube.com/watch?v=6W-
9815tLpYc>. (12 dicembre 2017) 

Associazione MUVIS, progetto Alba delle Janas <http://www.associazione-
muvis.org/it>. (12 dicembre 2017) 

Trailer Alba delle Janas <https://vimeo.com/160711538>. (12 dicembre 2017) 

Il primo cortometraggio Cagliari en marche <https://vimeo.com/200977028>. (12 
dicembre 2017) 

 

http://www.museoarcheologiconapoli.it/it/father-and-son-the-game/�
http://www.museoarcheologiconapoli.it/it/father-and-son-the-game/�
https://www.youtube.com/watch?v=6W9815tLpYc�
https://www.youtube.com/watch?v=6W9815tLpYc�
http://www.associazionemuvis.org/it�
http://www.associazionemuvis.org/it�
https://vimeo.com/160711538�
http://www.associazionemuvis.org/it�

